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» Servis je komponenta aplikacije koja izvrSava dugotrajne operacije u
pozadini 1 nema korisnicki interfe;s.

» Druga komponenta aplikacije moZe startovati servis, a on ¢e nastaviti
da se 1zvrSava u pozadini 1ako korisnik prede na neku drugu aplikaciju.

» Komponenta se moze povezati sa servisom 1 interagovati sa njim.

» Servis moze upravljati transakcijama preko mreze, pustati muziku,
realizovati I/O operacije 11 komunicirati sa content provajderom, 1itd.

» Sve to servis radi u pozadini.

» Servis se pojavljuje u dve forme:

1. Pokrenuti servis(Started) — kada ga komponenta aplikacije pozivom
metodestartService() pokrene. Tada servis moze da se 1zvrSava u
pozadini neograni¢eno dugo, bez obzira na status komponente. Na
primer, moze download-ovati 1li upload-ovati fajl preko mreze.

2. Povezani (Bound) — kada se komponenta aplikacije vezuje sa njim
pomocu metode bindService(). Tada se servis 1zvrSava dokle god je
aktivna komponenta 111 komponente koje su sa njim povezane.
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» Bez obzira na tip servisa, komponente aplikacije mogu koristiti servis
1sto kao 1 aktivnost — startujuci ga pomocu intent-a.

» Servis u okviru Android Software Development Kit (SDK) moze da
znaci dve stvari:

1. Servis moZe da znaci proces u pozadini, koji obavlja neke korisne
informacije u redovnim intervalima.

2. Servis moze biti interfejs za udaljeni objekat koji1 se zove u okviru
vase aplikacije.

» U oba slucaja servis objekat prosiruje klasu Service u okviru Andoird
SDK, 1 to moze da bude samostalna komponenta 1li deo aplikacije sa
kompletnim korisniCkim interfejsom.

» Ovaj servis Andoird-a mozZe se koristiti u slede¢im situacijama:

v'Kada aplikacija obavlja neke duge i zahtevne procese, a da ne postoji
potreba da korisnik pokrene pomenuti proces,

v’ Aplikacija mora da obavlja neke rutinske operacije ili operacije u
odredenim redovnim vremenskim intervalima,

v’ Aplikacija treba da aktivira unapred poznate procese.



» Pre nego Sto se krene u detaljno objasnjenje kako kreirati servis, mora
se prvo razumeti na koji nacin servis ima interakciju sa Andorid OS.

» Prilikom kreiranja servisa, taj servis mora prvo da se registruje u
manifest fajlu koj1 aplikacija koristi u okviru taga <service>.

» U okviru implementacije servisa moraju se definisati dozvole potrebne
za pokretanje, zaustavljanje 1 povezivanje na servis, kao 1 neophodni
pOZ1V servisa.

» Nakon §to je servis implementaran, servis se moze koristiti
koriS¢enjem metode Context.startService().

» Ako je usluga servisa ve¢ pokrenuta, kasnijem koriS¢enjem metode
startService(), usluga se ne pokrece ponovo.

» Servis radi sve dok se ne pozove metoda Context.stopService() ili ne
zavrsi sa radom 1 sam pozove funkciju za prestanak rada stopSelf().

» Aplikacije koje Zele da koriste servis moraju da pozovu funkciju
Context.bindService() za uspostavljanje veze sa tim servisom.

» Ako servis nije pokrenut, on se pokrece u tom trenutku

» Ako je servis ve¢ pokrenut, aplikacije mogu da Salju zahteve za
1zvrSavanje odredenih usluga ako za to 1maju dozvolu.
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» Kreiranje servisa 1 njegov rad bi¢e prikazan na primeru servisa koji
reaguje na pomeranje korisnika, tj. promenu njegovih koordinata
(latitude 1 longitude).

» Kreirajmo obi¢nu aplikaciju sa jednom aktivnoSc¢u - ServisKontroler.

» Ova aktivnost ¢e se koristiti da pokrene/ugasi nas servis, pa ¢emo u
skladu sa time aktivnosti dodati dva dugmeta u layout fajlu

(main.xml) a zatim pokupiti reference na njih u kodu.
<?xml version="1.0" encoding="utf-8"?>
<LinearLayout
xmins:android="http://[schemas.android.com/apk/res/android”
android:layout_width="fill_parent” android:layout_height="fill _parent"
android:orientation="vertical" >
<Button android:layout_width="wrap_content"
android:layout height="wrap_ content"
android:id="@+id/dugmeStart” android:text="START"/>
<Button android:layout width="wrap_content"
android:layout height="wrap_ content"
android:id="@+id/dugmeStop" android:text="STOP"/>
</LinearLayout>



» Kod aktivnosti (ServisKontroler.java):
public class ServisKontroler extends Activity {
Button dugmesStart, dugmeStop;

@Override

public void onCreate(Bundle savedinstanceState) {
super.onCreate(savedinstanceState);
setContentView(R.layout.main);

dugmesStart = (Button)findViewByld(R.id.dugmeStart);
dugmeStop = (Button)findViewByld(R.id.dugmeStop);

}

» Ovim dugmic¢ima ¢emo kasnije dodati listenere za pokretanje 1
zaustavljanje aktivnosti.



» Da b1 kreirali novi servis, treba da nasledimo klasu Service 1
implementiramo njene metode — onCreate (kod kreiranja servisa),
onStart/onStartCommand (kod poziva) 1 onDestroy (kod zavrSetka).

» onStartCommand je novija verzija metode onStart koju treba
1zbegavati ako zelimo da nam aplikacija bude kompatibilna 1 sa
star1jim verzijama Android sistema.

» Za pocetak napravicemo samo kostur servisa MojServis.java:
public class MojServis extends Service {

private LocationManager lokacija = null;

private NotificationManager notifikator = null;

@Override

public void onCreate() {

super.onCreate();
}

@Override
public void onStartCommand(Intent intent, int flags, int startld) {

super.onStartCommand(intent, startld);

}

@Override

public void onDestroy() {
super.onDestroy();

}

}



» Potrebno je u manifestu naglasiti da ¢e nasa aplikacija koristiti servis
(MojServis) 1 da Ce trebati dozvola za pristupanje lokaciji korisnika

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS COARSE_LOCATION" />

<uses-permission
android:name="android.permission.ACCESS_FINE_LOCATION" />

<application>
<service android:name="MojServis" ></service>

</application>

» Da bismo povezali aktivnost 1 servis, tj. da bismo startovali/gasili
aktivnost 1z servisa, treba samo da pozovemo metode startService 1li
stopService, sto se radi kada korisnik pritisne odgovajuce dugme

» Na slede¢em slajdu prikazan je odgovarajuci kod
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dugmesStart.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override
public void onClick(View v) {
Intent namera = new Intent(ServisKontroler.this, MojServis.class);
startService(namera);

}

1)

dugmeStop.setOnClickListener(new OnClickListener() {
@Override

public void onClick(View v) {
Intent namera = new Intent(ServisKontroler.this,MojServis.class);
stopService(namera);

}
});



» Sada ¢emo preci na pisanje konkretnog koda u servisu.

» Prvo ¢emo implementiramo metodu onCreate:
public void onCreate() {
super.onCreate();
lokacija = (LocationManager)
getSystemService(Context.LOCATION SERVICE);
notifikator = (NotificationManager)
getSystemService(Context. NOTIFICATION SERVICE);

}

» Pri kreiranju servisa treba se referencirati na LocationManager koji
¢emo koristiti za odredivanje lokacije 1 NotificationManager-a koji
¢emo koristiti da prikazemo notifikacije kada se korisnik pomeri.

» Prilikom razvoja servisa obavezno se mora testirati aplikacija da li je
kompatabilna sa raznim verzijama Andoird SDK platforme.

» Da bi sve bilo kompatabilno aplikacija mora biti uradena u skladu sa
SDK 5 platforme.

» Ponasanje servisa definiSu onStart() 1/ili onStartCommand() metode.

» Implementira¢emo metodu onStartCommand koja se poziva po
startovanju servisa:
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@Override

public int onStartCommand(Intent intent, int flags, int startld ) {
Criteria kriterijum = new Criteria();
kriterijum.setAccuracy(Criteria.NO_REQUIREMENT);
kriterijum.setPowerRequirement(Criteria. POWER_LOW);

Il dobili provajder lokacije koji najviSe odgovara trazenim kriterijumima
String best = lokacija.getBestProvider(kriterijum, true);

I/l zahtevamo periodicno informisanje o promeni lokacije
lokacija.requestLocationUpdates(best, 60000, 5, this);

Il saljemo notifikaciju da je zapoc€eto pracenje lokacije
Notification obavestenje = new
Notification(android.R.drawable.stat_notify _more,

"GPS pracenje”, System.currentTimeMillis());

obavestenje.flags |= Notification.FLAG_AUTO_CANCEL;
Intent toLaunch = new Intent(getApplicationContext(),ServisKontroler.class);
toLaunch.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);
Pendingintent intentBack =
Pendingintent.getActivity(getApplicationContext(), 0, toLaunch, 0);
obavestenje.setLatestEventinfo(getApplicationContext(),
"GPS pracenje"”, "Pracenje je zapocelo ", intentBack);
notifikacije.notify(1, obavestenje); Il 1 - ID notifikacije



» Prvo kreiramo objekat klase Criteria.

» Telefon moZe imati viSe nacina da odredi svoju lokaciju (pomocu
mobilne mreze, GPS-a, Interneta 1 dr.), koristimo objekte ove klase da
specificiramo kakav mehanizam za odredivanje lokacije Zelimo.

» Ovde je specificiran mehanizam sa malim utroSkom baterije, a bez
ikakvih posebnih zahteva po pitanju preciznosti.

» Nakon S§to smo to podesili u Criteria objektu, predajemo objekat
LocationManager metodi getBestProvider a kao rezultat dobijamo
ime mehanizma koji najbolje odgovara onome Sto smo trazili.

» Da bi bili informisani o promeni lokacije, pozivamo metodu
requestLocationUpdates() LocationManager-a 1 kao parametre joj
dajemo ime Zeljenog provajdera, minimalno vreme izmedu dva
obavestenja, minimalnu razdaljenost koja treba da bude predena da b1
bila registrovana 1 referencu na klasu koja ¢e biti periodi¢no pozivana.

» Posto smo tu prosledili “this” kao parametar, mora¢emo kasnije da
implementiramo LocationListener interfejs u naSem servisu 1 njegovu
metodu onLocationChanged.



» Preostale linije koda se odnose na sastavljanje 1 slanje notifikacije
» Dalje ¢emo pogledati metodu onLocationChanged koju treba
implementirati:
@Override
public void onLocationChanged(Location location) {
Notification obavestenje = new
Notification(android.R.drawable.stat_notify _more,
"GPS pracenje”, System.currentTimeMillis());
obavestenje.flags |= Notification.FLAG_AUTO_ CANCEL;
Intent toLaunch = new Intent(getApplicationContext(),
ServisKontroler.class);
toLaunch.addFlags(Intent.FLAG_ACTIVITY_CLEAR_TOP);
Pendingintent intentBack =
Pendingintent.getActivity(getApplicationContext(), 0, toLaunch, 0);
I/l Saljemo notifikaciju sa vrednostima latitude i longitude
obavestenje.setLatestEventinfo(getApplicationContext(), "GPS
pracenje”, "Lokacija: " +
location.getLatitude() + "," + location.getLongitude(), intentBack);
notifikacije.notify(1, obavestenje);

}



» Ovde ponavljamo proceduru sa slanjem notifikacije, gde stavljamo
vrednosti latitude 1 longitude (parametri onLocationChanged metode)
» Potrebno je joS ocistiti servis nakon koriS¢¢enja i to na slede¢i nacin:

@Override
public void onDestroy() {
Il odjavljujemo se od prijema obavestenja o promeni lokacije
if (lokacija != null) {
lokacija.removeUpdates(this);
lokacija = null;
}
Il saljemo notifikaciju da je servis ugasen
Notification obavestenje = new
Notification(android.R.drawable.stat_notify_more,
"GPS pracenje", System.currentTimeMillis());
obavestenje.flags |= Notification.FLAG_AUTO_CANCEL,;
Intent toLaunch = new Intent(getApplicationContext(),
ServisKontroler.class);
Pendinglntent intentBack =
Pendingintent.getActivity(getApplicationContext(), 0, toLaunch, 0);
obavestenje.setLatestEventinfo(getApplicationContext(),
"GPS pracenje", "Pracenje je stopirano!", intentBack);
notifikacije.notify(1, obavestenje);
super.onDestroy();

}
» Na kraju odjavljujemo servis od primanja obavestenja o promeni

lokacije 1 Saljemo notifikaciju o tome.
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» U vecini slu¢ajeva postoji potreba da se ima veca kontrola nad
sistemom 1 servisima, koji servis je pokrenut il1 stopiran.

» Andoird sadrzi alate 1 formate za kreiranje ovog korisnickog interfejsa

» Da bi se daljinski interfejs definisao, potrebno je da se interfejs objavi
u AIDL (Android Interface Definition Language) fajlu

» Nakon toga treba implementirati interfejs, a zatim vratiti instancu
interfejsa kada se poziva onBind() metoda.

» Inter-procesna komunikacija u Binder okviru je implementirana kao

odnos klijent-servis 1 postoje tri mehanizma implementacije:
1. Intent — nezavistan od aplikacije u kojoj

se primenjuje,
2. Messenger - 1zmedu Intenta 1 AIDL
3. AIDL - baziran na jeziku za definisanje
Andorid interfejsa. S
» Messenger 1 AIDL implementacije rade sa
vezanim (bound) servisima, dok Intent objekti
rade sa pokrenutim (started) servisima.
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» Messenger mehanizam IPC predstavlja srednji nivo apstrakcije u
okviru Binder okvira.

» On predstavlja kompromis izmedu Intent 1 AIDL mehanizma.

» Dobre strane su da ne trazi toliko detaljnu implementaciju kao Sto
definisanje interfejsa kod AIDL mehanizma i1 malo je efikasniji od
Intent mehanizma kad se trazi brzi odziv.

» LoSe strane su da nije tako jednostavan kao IPC mehanizam baziran
na Intent objekatima 1 nije toliko brz kao AIDL implementacija.

» Service koristi AIDL interfejs da bi izlozio svoje mogucnosti (metode)
klijentu, koje on kasnije koristi kako b1 komunicirao direktno sa njim.

» Meduprocesna komunikacija bazirna na AIDL daje daleko bolje
performanse od prethodno dva gore navedena mehanizma za IPC.

» AIDL se koristi onda kada je ucestala razmena poruka izmedu procesa

» AIDL sintaksa je veoma sli¢na sintaksi Java interfejsa.

» AIDL definiSe metode koje je implementirao servis 1 koje klijent moze
jednostavno da koristi direktnim pozivanjem kao 1 kod drugih objekta

» Na ovaj nacin se podize nivo apstrakcije IPC koji je u duhu objektno-
orjentisanog programiranja.
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» U nastavku sledi kod koji je smeSten u AIDL fajlu za interfejs:

interface IRemotelnterface {
Location getLastLocation();

}

» AIDL fajl se veoma lako 1 jednostavno definiSe na slede¢i nacin:

private final IRemotelnterface.Stub
mRemotelnterfaceBinder = new IRemotelnterface.Stub() {
public Location getLastLocation() {
Log.v(“interface”, “getLastLocation() je pozvana”);
return lastLocation;

}

|5
@Override
public IBinder onBind(Intent intent) {
IIsvi servisi imaju sam jedan interfjs, konkretno u ovom slucaju tako da
IInije potrebno nikakvo dodatno navodenje i proveravanje, vec samo
/Ivratimo instancu

return mRemotelnterfaceBinder;

}
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» U okviru Android Manifest.xml fajlu mora se dodati slede¢i kod kako
b1 se omogucio rad sa interfejsima:

<action android:name =“com.androidbook.services.IRemoteinterface” />

» Nakon podeSavanja u manifest fajlu servis se moze koristiti, potrebno
je jos samo definisati glavne metode za konekciju 1 diskonekcija sa

servisa.
public void onServiceConnected(ComponentName name, IBinder service)

{

mRemotelnterface = IRemotelnterface.Stub.asinterface(service);
Log.v(“ServiceControl”, “Interfejs se povezao.”);

}

public void onServiceDisconnected(ComponentName name) {
mRemotelnterface = null;
Log.v(“ServiceControl”, “Udaljeni interfejs se diskonektovao!”);

}

» Nakon poziva metode onServiceConnected() interfjs je spreman za
koriS¢enje 1 potom se moze koristitl. Kod za koris¢enje 1zgleda ovako:

Location lokacija = mRemotelnterface.getLastLocation();
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» Android nudi nekoliko opcija za skladiStenje podataka.
» Koji nacin ¢e se koristiti zavisi od specificnih potreba, da 1i su podaci
dostupni drugim aplikacijama 1l1 su privatni, kao 1 koliko prostora

zauzimaju t1 podaci.
» Andoird nudi sledece opcije za skladiStenje podataka:

1. Zajednicka podeSavanja (SharedPreferences) - objekat za Cuvanje
jednostavnih, primitivnih podataka u obliku para klju¢-vrednost

2.Inerne memorije — Cuvanje podataka u memorij1 uredaja
3. Eksterne memorije — spoljne memorije (CD, USB, MicroSD)

4.SQLite baze podataka — lokalno Cuvanje podataka u privatnoj bazi
podataka
5. Network Connection — Cuvanje podataka na nekom od web servera

» Andoird nudi moguénost deljenja 1 privatnih podataka sa drugim
aplikacijama uz koriS¢enje preko provajdera sadrzaja.
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» Klasa SharedPreferences daje opsti okvir za ¢uvanje primitivnih
tipova podataka koji su upareni kljuc-vrednost.

» Ova klasa se moZe koristiti za cuvanje podataka koji su tipa: boolean,
floats, int, long, 1 string.

» Ovi podaci se pre svega koriste 1 prozimaju kroz razlicite sesije.

» Da bi kreirali objekat SharedPreferences koristi se jedan od dole dva
navedena nacina:

1. getSharedPreferences() — ova opcija se koristi ako je potrebno
1zvrsiti vise preferencija za datoteku koje su odredene prvim
parametrom koji predstavlja identifikator za sva preferenciranja

2. getPreferences() — opcija se koristi ako je potrebno dobiti samo
jednu preferenciju datoteke za zeljenu aktivnost

» U nastavku sledi primer koda kako se ¢uvaju podaci na ovaj nacin.
» Prikazan je primer kako se ¢uva vrednost koja je uneta prilikom
1zraCunavanja kod kalkulatora.
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public class Kalkulator extends Activity {
public static final String PREFS_NAME = "mojPref";
@Override
protected void onCreate(Bundle stanje){
super.onCreate(stanje);

/] vrati preference
SharedPreferences settings = getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0);
boolean silent = settings.getBoolean("silentMode", false);
setSilent(silent);
}
@Override
protected void onStop(){
super.onStop();
Il svi objekti su sa android.context.Context
SharedPreferences settings = getSharedPreferences(PREFS_NAME, 0);
SharedPreferences.Editor editor = settings.edit();
editor.putBoolean("silentMode", mSilentMode);
Il potvrdimo promene
editor.commit();

}
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I/ Uzimanje vrednosti deljene preference
SharedPreferences app_preferences =
PreferenceManager.getDefaultSharedPreferences(this);

Il Citanje vrednost tekuéeg brojaca
int counter = app_preferences.getint("counter", 0);

Il Azurirane TextView
TextView text = (TextView) findViewByld(R.id.text);
text.setText("This app has been started " + counter + " times.");

/| Povecajte vrednost brojacCa

SharedPreferences.Editor editor = app_preferences.edit();
editor.putint("counter”, ++counter);
editor.commit(); // Very important
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» Interne memorije omogucavaju da se skladiSte podaci direktno u

memoriji uredaja.
» Podrazumevano je da su podaci koji se koriste u memoriji uredaja
privatni tako da ostale aplikacije tim podacima ne mogu da pristupe.
» Kada se aplikacija ukloni sa uredaja, nestaju 1 podaci.
» Da bi upisali podatke u internu memoriju koriste se slede¢e metode:

openFileOutput()

write()

close()

String NAZIVFAJLA = "moj_prvi_fajl";

String string = ""Dobar dan svima!"';

FileOutputStream fos = openFileOutput(NAZIVFAJLA,
Context MODE_ PRIVATE);
fos.write(string.getBytes());

fos.close();

» Argument MODE PRIVATE kreirace novi fajl ili pak zameniti
postojecu datoteku novim ako je isto 1me.
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» Ostali modovi koji su jos dostupni prilikom upisivanja u fajl su:
* MODE APPEND

* MODE WORLD READABLE

* MODE WORLD WRITEABLE.
» Podatke iz interne memorije ¢itamo sa slede¢im metodama:

" gpenFilelnput() — ovde se definiSe 1me datoteke koja se Cita
" read() — Cita bajtove 1z datoteke

" close() — zatvara tok za Citanje.
» Metode koje se joS koriste prilikom ¢itanja 1 pisanja u datoteku su:

» getFilesDir() — vraCa absolutnu putanju direktorijuma gde se
datoteka Cuva u memoriji

= getDir() — kreira 1l1 otvara vec postojeci direktorijum u okviru
unutraSnjeg prostora

" deleteFile() — briSe datoteke koje se Cuvaju u internoj memoriji

= fileList() — vraca listu datoteka koje su saCuvane u memoriji
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» Svaki android uredaj podrzava deljeno eksterno skladiste, koje se
moze koristiti za Cuvanje podataka.

» Ovde spadaju prenosivi mediji za Cuvanje podataka (CD,DVD,USB)

» Ovi podaci su kompatabilni 1 Citljivi, Sto daje mogucnost da se oni,
prilikom povezivnja medija na USB, mogu preneti na neki drugi uredaj

» Prvo je potrebno da se proveri da li je spoljasni mediji dostupan uz

pomoc¢ metode getExternalStorageState():

boolean mSpoljnaMemorijaAvailable = false;

boolean mSpoljnaMemorijaWriteable = false;

String stanje = Environment.getExternalStorageState();

if (Environment.MEDIA_MOUNTED.equals(stanje)) {

I/l sada se moze Citati i upisivati u memoriju
mSpoljnaMemorijaAvailable = mSpoljnaMemorijaWriteable = true;

} else if (Environment.MEDIA_MOUNTED_READ_ONLY.equals(stanje)) {
Il u ovom slu€aju moguce je samo Citati podatke
mSpoljnaMemorijaAvailable = true;
mSpoljnaMemorijaWriteable = false;

} else {

/] nastala je neka greska, mozda uredaj nije dobro povezan ili nesto slicno
mSpoljnaMemorijaAvailable = mSpoljnaMemorijaWriteable = false;

}
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» Da bi se pristuplo datotekama na spoljasnom skladistu ako se koristi
API 8 ili noviji, koristi se metoda getExternalFilesDir().

» Ova metoda prihvata parametar koji odreduje tip poddirektorijuma koji
se zel otvortiti, kao Sto je DIRECTORY_ _MUSIC i1
DIRECTORY_ RINGTONES.

» Ako direktorijum ne postoji, ova metoda ¢e automatski kreirati novi.

» Ako se koristi API 7 il1 stariji, koristi se metoda
getExternalStorageDirectory(), da bi se otvorila datoteka koja
predstavlja root eksterne memorije.

» U tom slucaju podaci se ¢uvaju na slede¢oj putanji:

/Android/data/<package name>/files/

» Ako se zeli saCuvati neka datoteka, koja se nece obrisati sa
deinstaliranjem aplikacije, potrebno je tu datoteku sacuvati na javnom
delu skladista.

» Ovi direktorijumi su postavljeni u root-u direktorijumu eksternog
skladista Music/, Pictures/, Ringtones/, 1 drugi.




10.7 - Upsitrebasstatickihiresursa

» Pored datoteka koje se dinamicki generiSu aplikacijom, podaci, u
Android aplikacijama, mogu biti Cuvani 1 preuzimani 1z datoteka koje
su dodate manuelno u paket aplikacije.

» U prikazanom primeru, u folderu res/raw projekta, ubacena je
datoteka sa nazivom fextfile.txt u kojoj je saCuvan string koji odgovara
nazivu nase Skole.

» Da bi ova datoteka bila iskoriS¢ena, neophodno je ukljuciti
getResources() metodu, klase Acivity, koja vraca objekat tipa
Resources().

» Nakon toga, primenjuje se metoda openRawResource() sa ciljem
otvaranja zeljene datoteke.

» Na sledec¢om slajdu je prikazan neophodni programski kod sa klasama
koj1 je neophodno implementirati u onCreate() metodu.
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import java.lio.BufferedReader;
import java.lo.File;
import java.io.FileInputStream;

InputStream 15 = this.getResources().openRawResource (R.raw. textfile);
BufferedReader br = new BufferedReader (new InputStreamReader(is));

String str = null;

try {
while ((str = br.readLine()) != null) {

Toast.makeText (getBaseContext(),
str, Toast.LENGTH SHORT).show();

}
is.close();
br.close();

} catch (IOException &) |
e.printStackTrace();

}



10.7 - Upeitrebassiatickilitresursa

» Identifikator resursa, koji je smeSten u res/raw folderu, dobija naziv
na osnovu naziva datoteke bez odgovaraiuce ekstenziie.

B 5554:Nexus X

> U konkretnom slugaju to je

=\ Android 4.4.2

R‘ raw. textfile- |_,J'n(=5|t+:3 neki tekstualni podatak! ;-;d’ Ti‘::;:i::il‘g';s:“es
» Na sledecoj slici pokazana je

aplikacija koja preuzima podatke
1z statiCke datoteke kao 1 njena

v = raw

lokacija u hijerarhiji projekta.

= project.properties

Univerzitet Metropolitan Beograd




10. 8/ =nKkonitrolamazanpodataka

» Do sada smo se upoznali sa tehnikama za ¢uvanje skupova podataka.

» Kada ¢uvamo podatke, koji su razli¢itog tipa, koji se tabelarno
prikazuju 1 povezani su relacijama, koriste se baze podataka

» Na primer, potrebno je kreirati Android aplikaciju koja ¢e obraditi 1
sacuvati rezultate nekog ispita.

» Mnogo je efikasnije koristiti bazu podataka za Cuvanje 1 prikazivanje
podataka jer nam pruza mnogo vece mogucnosti

» Moguce kreirati brojne upite, a sa ciljem dobijanja konkretnih
podataka u vezi sa studentima koji su polagali ispit.

» Takode, baze podataka obezbeduju integritet podataka kroz
specificiranje veza izmedu razlicitih tabela.

» Android operativni sistem podrzava SQLite sistem za upravljanje
bazom podataka.

» Ovde je potrebno napomenuti da baza podataka koja je kreirana za
odredenu Android aplikaciju, moze da se koristi isklju€ivo u toj
aplikaciji 1 druge Android aplikacije nemaju pristup navedenoj bazi
podataka.
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» Prikaza¢emo nacin kreiranja SQLite baze podataka u Android aplikac.

» Kreirana baza podataka, u Android-u, uvek se nalazi, za datu
aplikaciju, u folderu data/data/nazivPaketa/databases.

» Dobra praksa, u radu sa Android bazama, je kreiranje pomoc¢ne klase
koja enkapsulira veoma sloZen postupak pristupa podacima.

» Iz navedenog razloga, bi¢e kreirana klasa DBAdapter koja Ce
omoguciti kreiranje, zatvaranje 1 otvaranje baze, ucitavanje 1 upisivanje
podataka, a bi¢e implementirani i odredeni upiti za izvrSavanje
odredenih akcija nad bazom podataka. i : :

> Dat je primer koji podrazumeva _ld Ime email
kreiranje baze podataka sa jednom
tabelom pod nazivom kontakti.

» Tabela ¢e biti izgradena od tri kolone:
_id, ime 1 email (na slici).

» Nazvacemo bazu podataka MyDB.

» Prvi zadatak je kreiranje JAVA koda pomocéne klase DBAdapter.java.

» Lokacija klase bice standardi folder u okviru projekta src.
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package net.learn2develop.Databases; TApOTT AMAToTT COMCENE CoNEEnTUaINEST //-——otvaranje baze podataka——-
import android.content.ContentValues; | sesesmmedisport snivaid.conteant. Dantext: public DBRdapter open() throws SQLException {
public class DBAdapter | import androlid.database.lursor; db = DBHelper.getWritableDatabase();
static final String KEY ROWID = " id"; impozt jnjro?d'dltﬂbﬂsc'suh%}:ca?ﬁl?n; return this;
i | . -— . = import android.databass.sglits.g)Litebatabass;
static final String KEY IME = "ime"; import android.databass.sylite.sghitzopenislper;| !
static final String KEY EMAIL = "email" Jimport android.ulil.Luy; //---zatvaranije baze podataka---
static final String TAG = "DBRdapter"; public void close() {
static final String DATABASE NAME = "MyDB"; DBHelper.close();
static final String DATABASE TABLE = "kontakti"; }
static final int DATABASE VERSION = 2; //---umetanie kontakta u bazu podatzka---
public long insertContact(String ime, String email){
static final String DATABASE CREATE = ContentValues initialValues = new ContentValues();
"create table kontakti ( id integer primary key autoincrement, " initialValues.put (KEY_IME, ime);
+ "name text not null, email text not null);"; initialValues.put (KEY EMAIL, emzil);
return db.insert (DATABASE TABLE, null, initialvValues);
final Context context; }
//-—-brisanije konkretnog kontakta---
DatabaseHelper DBHelper; public boolean deleteContact (long rowId) {
SQLiteDatabase db; return db.delete(DATABASELIEBLE, KEY ROWID + "=" + rowlId, null) > 0;
}
public DBRdapter (Context ctx){ //-—-preuzimanije svih kontakata--—-
thisz.context = ctx; publie Cursor getRllContacts(){
DBHelper = new DatabaseHelper (context); return db.query (DATABASE TAELE, new String[] {KEY_ROWID, KEY IME,
} KEY EMAIL}, null, null, null, null, null);
}
private static class DatabaseHelper extends SQLiteOpenHelper //-——preuzimanje konkretnog kontakta---
{ public Cursor getContact(long rowId) throws SQLExzception{
DatabaseHelper (Context context) | Cursor mCursor =
super (context, DATABASE NAME, null, DATABASE VERSION); db.query(true, DATABASE TAELE, new String[] {XKEY_ROWID,
} KEY_IME, KEY_EMAIL}, KEY ROWID + "=" + rowId, null,
@override null, null, null, null);
public void onCreate(SQLiteDatabase db) { if (mCursor != null) {
try | mCursor.moveToFirst () ;
db.execSQL (DATABASE CREATE) ; }
} catch (SQLException e) { return mCursor;
e.printStackTrace(); }
1
} //---azuriranije kontakta-—-
public boolean updateContact(long rowId, String ime, String email){
foverride ContentValues args = new ContentValues();
public void onUpgrade (SQLiteDatabase db, int oldversion, int newVersion) | args.put (KEY IME, ime);
Log.w(TAG, "Riuriranje baze podataka iz verzije " + args.put(KE!ZEmmIL, emzail) ;
cldversion + " u verziju " return db.update (DATABASE TABLE, args, KEY ROWID + "=" + rowId, null) > 0;
+ newVersion + ", unistice stare podatke."); } - -
db.execSQL("DROP TRBLE IF EXISTS kontakti"); }

onCreate (db) ;



10.7-Izbor opfifalnogwiacinasskiadisienja podataka

» Obradeno je Cuvanje podataka u Android aplikacijama na cetri nacina.

» Koris¢ene su deljene preferencije, unutrasnja i spoljasnja memorijska
skladista Android uredaja kao 1 baze podataka.

» Da bi bio izabran pravi nac¢in ¢uvanja podataka, u Android
aplikacijama, neophodno je poStovati odredene preporuke 1zbora:

1. Ukoliko se manipuliSe podacima koj1 mogu da se prikazu u obliku para
(naziv, vrednost) bice koriS¢ene deljene preferencije.

Primer: deljenjim preferencijama moguce je sacuvati sledece parove
vrednosti: (korisnik, datum rodenja), (korisnik, vreme prijavijivanja na
sistem), (pozadina, boja pozadine), (zvono, melodija zvona) itd.

2. Ukoliko je neophodno brzo snimanje podataka poput preuzimanja
slika sa web stranice, da bi ith neka ugradena aplikacija naknadno
prikazala, interna memorija mobilnog uredaja je dobar 1zbor

3. Kada je neophodno razmenjivanje podataka sa drugim korisnicima, 1
kada je neophodno rasteretiti resurse unutraSnje memorije, trebalo bi
koristiti skladiSte kao Sto je SD kartica za Cuvanje podataka.

4. U slucaju vece koli¢ine razli¢itih podataka baze podataka su reSenje



Hvala na paznji |l
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